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SITMUN - Com editar la informacio geografica

En aquest tutorial:
- Veurem com accedir a I'edicio
- Aprendrem com maodificar, esborrar i crear elements

- Indicarem on localitzar els manuals per aprendre més sobre les eines d’edicid

@ Si no saps com entrar al SITMUN caldria que consultessis préviament el tutorial
‘SITMUN - Descripcio de la interficie’.

Un dels criteris de qualitat de la informacié es la major o menor actualitzacié de la mateixa.

Com tot tipus d’informacié, la informacié geografica esta subjecte a canvis, per tant, cal
plantejar linies d’accié per garantir el manteniment permanent de manera que s’asseguri la
seva fiabilitat.

Els Ajuntaments, en I'exercici de les seves competéncies, coneixen de primera ma els canvis
que es produeixen al seu territori, per tant, sén els organismes adients per dur a terme aquesta
actualitzacio. Per aquest fi s’han integrat al SITMUN eines de gestié i manteniment de diverses
cartografies del territori que s6n accessibles per usuaris que ho hagin sol-licitat.

Accés a l’edicio

L’eina d’edicié E esta ubicada a la barra d’eines, just a sota de la capcalera del SITMUN i
permet realitzar el manteniment de la cartografia. L’eina permet crear, esborrar i modificar la
informacié geografica, tant la informacio grafica com els atributs alfanumeérics.

Q Els canvis aniran directament a I'entorn real, per tant, cal anar amb compte al modificar,
esborrar o crear elements.

L’eina estd present quan entrem al modul de consulta municipal del SITMUN per 'accés
restringit i només en cas que l'usuari tingui permisos d’edicio.

Al prémer sobre I'eina d’edicié apareix la finestra d’edicié. El desplegable ‘Grup de capes’
permet filtrar per tipus de cartografia a editar. Per veure totes les capes seleccionarem ‘-Tots-'.

Edicé =)
Grup de capes: | DELIMITACIONS FRANGES
SERVEIS FUNERARIS
Capa activa: —Tofs—
Agliqueu filtre: DELIMITACIONS FRANGES
DUPROCIM
EDICIC CAPES

No s'ha seleccion; ELEMENTS URBANS
SERVEIS | EQUIPAMENTS
URBANITZACIONS URBANISME
XARXA ENLLUMENAT

Figura 1: El desplegable ‘Grup de capes’ permet filtrar per tipus de cartografia
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Al desplegable ‘Capa activa’ només es mostren les capes del grup de capes que hem escollit i
on l'usuari té permisos d’edicio.

Edicié = B
Grup de capes: ELEMENTS URBANS -

Capa activa: —-Selecdoneu la capa a editar-—

Apligueu filtre:

EUE1M - Elements urbans (linies)
- EUE1M - Elements urbans (punts)
Mo s'ha selecciona g1y - Elements urbans (arees)

Figura 2: Al desplegable ‘Capa activa’ seleccionarem la capa a editar

Modificaci6 i esborrat de la informacié geografica

Un cop hem accedit a I'edicié de la capa podrem modificar els seus elements localitzant-los
amb les eines de filtre.

elements i
modificar-los —Tots— .
CAE1M - 3. Portals (punts) -
apliqueu fitre: | | o [
- ki l:‘ Ly || bela | | ieRe L

Mo s'ha selecdonat cap element per editar

Figura 3: Per poder modificar un element primer cal buscar-lo

A continuacié es descriuen les eines de filtre amb detall:

Seleccid per punt. Permet seleccionar elements fent clic sobre les seves geometries
al mapa.

@ Aquesta eina només és recomanable per seleccionar elements de capes de
poligons. Per seleccionar elements de capes de linies i de capes de punts graficament es
recomana utilitzar I'eina de seleccid per rectangle o I'eina de seleccié per poligon.

(=)

Seleccié per linia. Permet seleccionar elements dibuixant linies al mapa. Per col-locar
'altim vertex de la linia cal fer doble clic sobre el mapa. Quedaran seleccionats aquells
elements que la seva geometria intersecti amb la linia dibuixada.

@ Al igual que I'eina de seleccio per punt, la seleccio per linia només és recomanable
per seleccionar elements de capes de poligons. Per seleccionar elements de capes de

linies i de capes de punts graficament es recomana utilitzar I'eina de seleccié per
rectangle o I'eina de seleccié per poligon.
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Seleccid per rectangle. Permet seleccionar elements dibuixant rectangles al mapa.
Quedaran seleccionats aquells elements que la seva geometria estigui total o parcialment
continguda dins del rectangle.

1 »
L—t_,

Seleccid per poligon. Permet seleccionar elements dibuixant poligons al mapa. Per
col-locar I'dltim vértex del poligon cal fer doble clic sobre el mapa. Quedaran seleccionats
els elements que la seva geometria estigui total o parcialment continguda dins del rectangle

4B Seleccid per atributs. Permet fer cerques d’elements filtrant per alguns dels seus
atributs alfanumerics.

L Netejar selecci6. Esborra la seleccié, de manera que no queda cap element
seleccionat.

Mostrarem com a exemple els passos necessaris per modificar o esborrar la informacié
geografica del portal nimero 31 de I'Avinguda d’Alella. Entrarem al modul de consulta
municipal per I'accés restringit al municipi d’Alella.

Farem clic a I'eina d’edicid, escollirem la capa ‘CAE1M — 3. Portals (punts’)’ i després localitzem
el portal 31 de I’Avinguda d’Alella. Tenim dues opcions.

- Si sabem on esta ubicat podem fer zoom al mapa i després seleccionar-lo usant I'eina
de seleccié per poligon o de selecci6 per rectangle.

- Sino sabem on esta ubicat podem usar I'eina de seleccid per atributs.

En aquest exemple localitzarem el portal fent una cerca de tots els portals de I'Avinguda
d’Alella. Premem sobre el bot6 de seleccio per atributs, al desplegable ‘Nom de carrer’ escollim
I'Avinguda d’Alella i fem clic al bot6é ‘Cercar’. Com a resultat es mostraran tots els portals del
carrer.

Per veure on esta ubicat I'element al territori podem fer clic sobre la fila on apareix el resultat
del portal 31. La fila queda marcada amb taronja i també I'element geografic al mapa. Si esta
molt allunyat convé apropar-nos al mapa amb les eines de zoom per veure’l millor.

Edicid = E‘ 1.,;, '&,‘
EL Lﬂ
Grup de capes: | --Taks-- -
Capa activa: CAELM - 3. Portals (punks) A
Apliquew filtre: A (| [
1 ’j(,“ o L 1:__,.1\'1 AEC L
Mo de catrer lgual & - t d' Slela -
Partal lgual & = -
Cercar
Hom de carrer Portal
& bwd' dlels 33
& dwd Blella 32
j-;-w o' Alella Y
& Ld Rlelka a0 E

Figura 4: Cerca dels portals del carrer d’Alella i ubicaci6 del portal al mapa
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- Per modificar el portal 31 farem clic sobre la seva icona de llapis ' ubicada a I'esquerra
del resultat. Apareixera la finestra d’edicié de I'element mostrant els atributs alfanumérics del
portal. Per entrar en mode edicié cal prémer el bot6 ‘Edita’ ubicat a baix de tot de la finestra

d’edicio.
Edicio d'un element B

1. Unitat de poblacia *

000106 - Alela de Mar -
Z. Carrer *
Ayl Alella -

3a. Portal numéric: mimero inferior
31

3a.Portal numéric: gualificacid ndm, inferior

3a. Portal numéric: nimero superiar

3a. Portal numeric: qualificacio mim, superior

3b. Punk quilomeétric {PUNT pels decimals)
3c.Portal textual o Bloc
4, Complement: de portal

5, Codi postal *
03323 -

6. Referéncia Cadastral

7. E= un porkal accessori?
Mo -

Ed'iﬁa Cancel la

Figura 5: El boté ‘Edita’ permet modificar I'element

Al prémer aquest boté I'aspecte de la finestra canvia. Apareixen eines a la part superior de
la finestra que permeten modificar la ubicacié i/o forma de la geometria (en cas que es tracti
d’un poligon). Els atributs alfanumeérics també es poden modificar. Per guardar els canvis
premem el botd ‘Guarda’, altrament premem el bot6 ‘Cancel-la’ per descartar els canvis.

Edicid d'un element =

)

k

Lst|| o

1. Unitat de poblacia *

000 06 - Alella de Mar -
2, Carrer *
Ay Alells -

3a. Portal numéric: ndmero inferior

e

Figura 6: Aspecte de la finestra d’edicié després de prémer el bot6 ‘Edita’
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- Per eshorrar el portal 31 marcarem la casella de seleccié de I'element i després farem clic

sobre la icona d’esborrat d’elements 2.
Hom de carrer Portal
& Bvod slela 33
& Bvod Blella 32
v .j. Sy, d ' Alella #
j S d ' Alella 30
& Avd dlella 29
& Avd dlella 5

& PR —
0 3
Figura 7: Per esborrar elements els seleccionem i premem sobre la icona

o

Creaci6 de nous elements

Un cop hem accedit a I'edicié de la capa podrem crear nous elements fent clic sobre la icona de

creacio d’'un element &,

Edicid =
arup de capes: | --Toks-- h
Zapa activa: [CAELM - 3. Portals [punks) |~

Aplique Filkre: | (ame| (73
D || B |6l | T (ame) | £3

Mo s'ha seleccionat cap element per editar

_.\{Ii‘.) L& ]

Figura 8: Ubicacié de laicona .2 que permet crear nous elements

Apareixera la finestra d’edici6 d’element A la part superior de la finestra hi ha eines que
permeten crear la geometria dibuixant sobre el mapa i a continuacié els atributs alfanumerics a
emplenar. Els camps obligatoris es mostren amb un asterisk en vermell. Per guardar els canvis
premem el boto ‘Afegir’, altrament premem el boté ‘Cancel-la’.
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Edicit d'un element =l

A0k e

1. Unitat de poblacia *

2. Carrer*

3a. Portal numéric: ndmera inferior
3a,Porkal numétic: qualificacia mim, inferior
3a, Portal numéric; ndmero superior

3a, Portal numéric: qualificacid nidm, superior
3b, Punk quilométric (PUNT pels decimals)
3c.Portal bexctual o Bloc

4, Complement de portal

5. Codi postal *

6. Referéncia Cadastral

7. Esun portal accessari?

Afeqir | | Cancel'la

aw

Figura 9: Aspecte de la finestra d’edici6 que apareix al prémer la icona 9.

Manuals d’edicio

SITMUN disposa d’'un manual d’edicié. Es pot obtenir a I'apartat ‘Documents i videos’ de la
finestra de continguts entrant al modul de consulta municipal del SITMUN per I'accés restringit.

Mapes kematics

Llegenda

Localitzadaors [ Cerques

Consulkes | Lliskaks

Diocuments h_xiu:le-:us

h
Descérrega\.—rdlxers

Imnprirnir

i

Figura 10: Ubicaci6 dels documents i videos a la finestra de continguts

Hi ha un manual genéric i un d’especific per a I'edicié de carrers, ja que 'edicié de carrers és
més complexa pel fet d’'involucrar un conjunt de capes (eixos, portals, disseminats,...).
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Documents i videos

seleccioneu document:

* DOC: Toponimia - Criteris toponimia municipal (Gencat-IEC)
* MANUAL D'USLIART STTMUMN
MAMUAL D'USUART: Edicid de cartografia
MAMUAL D'USUARI: Manteniment carrers

Figura 11: Manuals d’edicié del SITMUN

Vols practicar?

Examina els serveis i equipaments municipals. Si les dades i/o ubicacié d’algun dels existents
és incorrecta edita’l i rectifica’l. Si en falten crea’ls.

Indicacions
- Entra al modul de consulta municipal del SITMUN per I'accés restringit.

- Activa totes les capes del grup de capes ‘Punts d’interés’ ubicat dins del grup de capes
‘Serveis i equipaments (Ajuntament)’.

- Observa la ubicacié dels punts d’interés i examina la seva informacié alfanumérica usant
I'eina d’'informacio. Si trobes algun error edita la capa ‘SEE1M — Punts d’interés’, cerca
I'element i modifica’l. Si aquesta capa no apareix al desplegable de capes cal que demanis
permisos d’edicio per aquesta capa.

- Sitrobes a faltar elements, edita la capa ‘SEE1M — Punts d’interés’ i crea’ls usant la icona
de creaci6 de nous elements.
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